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[bookmark: _Toc233613496]OpenPort
기본 설정(Baud Rate 9600, Byte Size 8, Stop Bits 1, Parity Bit None) Serial 통신이나 TCP/IP 통신을 하기 위해서 포트를 연다.
	WORD OpenPort(
LPCTSTR address,
WORD port,
bool logging = false
);



Parameters
address
Serial 통신은 “COM”, TCP/IP 통신은 IP 주소
port
Serial 통신은 COM Port 번호, TCP/IP 통신은 TCP Port 번호
logging
통신 Data 저장 여부

Return Values
포트가 열리지 않으면 0, 포트가 열리면 포트 ID이 반환된다.

Remakrs
하나의 프로세스에서 동시에 열 수 있는 Port는 1024개로 제한되어 있다.


[bookmark: _Toc233613497]OpenSerialPort
특별한 포트 설정이 필요한Serial 통신 포트를 연다.
	WORD OpenSerialPort(
bool logging = false,
WORD port = 1,
UINT nBaudrate = 9600,
int nBytesize = 8,
WORD wParity = PARITY_NONE,
int nStopbits = 1,
int nTimeout = -1,
int nXOnXOff = 0,
int nRtsCts = 0,
int nWriteTimeout = 0,
int nDsrDtr = 0
);



Parameters
logging
통신 Data 저장 여부
port
Serial 통신 Port 번호
nBaudrate
COM Port Baud Rate
50,75,110,134,150,200,300,600,1200,1800,2400,4800,9600,19200,38400,57600,115200,230400,
460800,500000,576000,921600,1000000,1152000,1500000,2000000,2500000,3000000,3500000,
4000000
nBytesize
COM Port Byte Size
5,6,7,8
wParity
COM Port  Parity Bit
#define PARITY_NONE       ((WORD)0x0100)
#define PARITY_ODD        ((WORD)0x0200)
#define PARITY_EVEN       ((WORD)0x0400)
#define PARITY_MARK       ((WORD)0x0800)
#define PARITY_SPACE      ((WORD)0x1000)
nStopbits
COM Port Stop Bits
1,2
nTimeout
COM Port 읽기 Timeout
-1은 무한,  -1보다 큰 수는 그 시간(sec)만큼 대기
nXOnXOff
nRtsCts
nWriteTimeout
nDsrDtr
Return Values
포트가 열리지 않으면 0, 포트가 열리면 포트 ID이 반환된다.

Remakrs
하나의 프로세스에서 동시에 열 수 있는 Port는 1024개로 제한되어 있다.



[bookmark: _Toc233613498]ClosePort
열려있는 통신 Port를 닫는다.
	void ClosePort(
UINT portID
);



Parameters
portID
대상 Port의 ID

Return Values
없음

Remakrs


[bookmark: _Toc233613499]InWaiting
현재 읽기 Buffer에 있는 Data의 크기를 읽어오다.
	UINT InWaiting(
UINT portID
);



Parameters
portID
대상 Port의 ID

Return Values
읽을 Buffer 크기를 반환한다.

Remakrs
잘못된 portID를 입력하면 0이 반환된다.


[bookmark: _Toc233613500]ReadLine
읽기 Buffer에서 EOL 문자까지 Data를 읽어온다.
	bool ReadLine(
UINT portID,
LPSTR strRead,
UINT bufferSize,
char EOL
);



Parameters
portID
대상 Port의 ID
strRead
읽은 Data를 가져올 Buffer
bufferSize
읽은 Data를 가져올 Buffer의 크기
EOL
Line 구분 문자

Return Values
성공하면 true, 실패하면 false가 반환된다.

Remakrs
읽기 Timeout을 설정하지 않으면 EOL을 읽을 때까지 무한 대기한다. false 반환되면 timeout이 발생하기 전까지 읽은 Data를 가져온다.


[bookmark: _Toc233613501]ReadString
읽기 Buffer에서 설정한 크기만큼의 ASCII Data를 읽어온다.
	bool ReadString(
UINT portID,
LPSTR strRead,
UINT bufferSize,
UINT readSize = 1
);



Parameters
portID
대상 Port의 ID
strRead
읽은 Data를 가져올 Buffer
bufferSize
읽은 Data를 가져올 Buffer의 크기
readSize
읽어올 Data의 크기

Return Values
성공하면 true, 실패하면 false가 반환된다.

Remakrs
읽기 Timeout을 설정하지 않으면 읽어올 Data의 크기까지 무한 대기한다. false 반환되면 timeout이 발생하기 전까지 읽은 Data를 가져온다.



[bookmark: _Toc233613502]ReadBinary
읽기 Buffer에서 설정한 크기만큼의 Binary Data를 읽어온다.
	bool ReadBinary(
UINT portID,
BYTE* byRead,
UINT bufferSize,
UINT readSize
);



Parameters
portID
대상 Port의 ID
byRead
읽은 Data를 가져올 Buffer
bufferSize
읽은 Data를 가져올 Buffer의 크기
readSize
읽어올 Data의 크기

Return Values
성공하면 true, 실패하면 false가 반환된다.

Remakrs
읽기 Timeout을 설정하지 않으면 읽어올 Data의 크기까지 무한 대기한다. false 반환되면 timeout이 발생하기 전까지 읽은 Data를 가져온다.



[bookmark: _Toc233613503]WriteString
String Data를 쓰기 Buffer에 쓴다.
	bool WriteString(
UINT portID,
LPCTSTR strWrite
);



Parameters
portID
대상 Port의 ID
strWrite
쓸 Data

Return Values
성공하면 true, 실패하면 false가 반환된다.

Remakrs



[bookmark: _Toc233613504]WriteBinary
Binary Data를 쓰기 Buffer에 쓴다.
	bool WriteBinary(
UINT portID,
BYTE* byWrite,
UINT writeSize
);



Parameters
portID
대상 Port의 ID
byWrite
쓸 Data
writeSize
쓸 Data의 크기

Return Values
성공하면 true, 실패하면 false가 반환된다.

Remakrs



[bookmark: _Toc233613505]FlushInput
읽기 Buffer에 있는 Data를 비운다.
	void FlushInput(
UINT portID
);



Parameters
portID
대상 Port의 ID

Return Values
없음

Remakrs

